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overzicht speelplekken in DUIN en actieradius kinderen - ZUS 28-2-2020

0-5 jaar: 100 meter 

6-12 jaar: 400 meter 

13 jaar en ouder: 1000 meter 

Speelplekken in DUIN
1. Strandbad (0-99jr)
2. Schoolplein Bs Duinvlinder (0-12jr)
3. Schoolplein Bs Zeeraket (0-12jr)
4. Zuiderduin (0-5jr)
5. Noorderduin 2b (0-5jr)
6. Noorderduin 1-2a (0-5jr)
7. Boomrijk-I (0-5jr)
8. Boomrijk-II (0-5jr)
9. Kreekbos Zuid (0-5jr) - plan in ontwikkeling
10. Duinplein - plan in ontwikkeling
PM. vallei, strandlocatie bij Poortdok en Catamaranstrand - plan in ontwikkeling
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zuiderduin - proeftuin noorderduin vlek 2b strandje noordoever vallei in aansluiting noorder-
duin vlek 1-2a

stavaza speelplekken in ip’s



vraag bewoners naar speeltoestellen

From: Wesley Waterschoot
To: Geijtenbeek W (Wendy)
Subject: Duin speeltuin
Date: dinsdag 30 juli 2019 11:26:07
Attachments: IMG_3344.jpg

IMG_3345.jpg

Goedemorgen Wendy,

Zou dit iets zijn wat past kwa afwerking in Duin. 
Denk dat de kinderen dol worden als er iets van een speelplekje gecreëerd word door de
gemeente Almere.

Zag dit als voorbeeld in Texel 

Groeten Wesley
Duinmeerstraat 34

Verstuurd vanaf mijn iPhone

Conceptverslag Ontwerpteam DUIN 2 september 2019

  
 

  

  
 

Aanwezig: Marnix de Vos (MxdV), Maarten Schouten (MS), Reinier Nijland (RN), Rien Stafleu (RS), 
Marc de Vrij (MdV), Johnny Kleinjan (JK), Henk Talsma (HT), Klaas Feringa (KF), Robert Jongsma 
(RJ), Beate Begon (BB), Marina Dondras (MD), en Wendy Geijtenbeek (WG). 
 
 
Afwezig: Bas Mol (BM), Mike Post (MP), Nico de Jong (NdJ), Maarten Hulstijn (MH), Rene Kikkert 
(RK), Jos Hartman (JH) en Roderick Gerritsen (RG). 
 
cc: Ernst-Jan Giethoorn en Nanke den Daas  
 
 
 

1. Opening / mededelingen 
Marina Dondras is vandaag bij het overleg aanwezig. Zij is werkzaam bij 
ZUS en gaat zich bezig houden met het Duinplein. Wanneer nodig zal zij bij 
het overleg aanschuiven. Beate Begon is als Stedenbouwkundig ontwerper 
bij BDP namens Marina Muiderzand aanwezig. Zij zal op verzoek van 
Nanke den Daas bij het overleg aanwezig zijn indien dit gewenst is. 
De aanwezigen stellen zich aan elkaar voor.  
 
Aangegeven wordt dat als je agendapunten heb voor het OT je deze op de 
donderdag voor het overleg aan kunt leveren bij WG. 
 

2. Muiderduin 
Stand van zaken Zeeraket 
MxdV geeft aan da de laatste opmerkingen van het Qteam nog naar de 
architect gecommuniceerd zouden worden. Woensdag vindt er een overleg 
met hem plaats. MxdV kan hier helaas niet bij aanwezig zijn. Reinier neemt 
contact op met de architect en zal hem de verslaglegging van het Qteam  
omtrent geleding dakvlak en vindbaarheid/zichtbaarheid entree doorsturen. 
De architect zal hierover met Marnix contact opnemen 
 

3. Kop Midden 
Csmart hekwerk 
MdV laat een impressie zie van de mogelijke hekwerken voor Csmart. Het 
gaat om een barrière in verband met overlast van mensen die hun hond op 
het terrein uitlaten en niet om de veiligheid. De voorkeur wordt 
uitgesproken naar een schapenhek, deze zijn in diverse hoogtes verkrijgbaar. 
Duindoorn woekert over paden heen, dus als je deze gebruikt moet goed 
gelet worden waar je deze plant. Daarnaast wenst Csmart een slagboom, 
gekeken wordt naar een slagboom met kentekenplaatherkenning en een 
aanmeldpaal. Aandachtspunt van HT is dat de wachtende auto’s de weg 
niet blokkeren bij het inrijden. Als er een slagboom komt, moet deze op 
eigen terrein komen, niet als meubilair in het openbaar gebied.  
 
Kruispunt Marinaweg – Zeeduinweg: overgang van 50 – 30 km 
Het kruispunt van gebouw 5 en verloop Kop Noord is iets veranderd. Hier 
is nog geen ontwerp van beschikbaar. Volgens HT zijn hoogteverschillen de 
standaard oplossing, maar hier ligt het ingewikkelder. Gedachte is om de 
doorgaande route van de Marinaweg naar de Zeeduinweg te laten lopen en 
dan niet richting het doodlopende stuk van Kop Noord. HT vraagt hoe nu 
verder te gaan met de schets. Besloten is om in klein comité verder te 
ontwerpen en het hoogteverschil in belijning inzichtelijk te maken daar waar 
de 50km zone eindigt. BVR en ZUS doen hiervoor een voorstel. Dit punt 
zal in het volgende OT weer aan de orde komen.  
 

  

 

 
 

JK geeft aan dat er een bordje bij moet komen dat dit geen speelplek is en 
dat de stapels niet te hoog gemaakt moeten worden. In het IP is hiervoor al 
een oplossing met oog voor de veiligheid opgenomen en vastgesteld (zie bijlage) JH 
heeft hiervoor een plaatje opgestuurd. 
 
MdV geeft aan dat er ook paaltjes kunnen komen, zodat de bomen niet weg 
kunnen rollen. Daarnaast is het misschien mogelijk om een soort band om 
de bomen heen te bevestigen om de stammen bij elkaar te houden. MdV zal 
hiervoor een voorstel doen. Duidelijk is dat deze in een woonwijk komen en 
dat het dus absoluut veilig moet zijn! Het betreft hier een tijdelijke 
maatregel / privacy scherm, als de bomen verrot zijn zullen er geen nieuwe 
komen. 
 
Detaillering hoven Boomrijk 
JH is hiermee bezig, maar niet aanwezig vandaar. Dit punt wordt 
doorgeschoven naar de volgende vergadering.  
 

6. Zuiderduin 
Gedragsregels “landje pik 
MdV / ZUS heeft in samenwerking met Amvest en gemeente gedragsregels 
opgesteld. Dit is een handboek / leidraad hoe om te gaan met de openbare 
ruimte. Dit handboek zal ook gebruikt kunnen worden bij de verkoop van 
de woningen. Daarnaast zullen deze regels gebruikt worden om te gaan 
handhaven. Gekeken is; wat is Duin, welk beeld hoort hierbij en hoe 
bewaken wij dit? Wat kan wel / niet? Sommige bewoners hebben zich 
openbaar gebied toegeëigend, maar soms wordt het ook gebruikt voor 
attributen met een tijdelijk karakter. Op 24 september vindt hier een nieuw 
overleg over plaats. De gemeente kijkt ook of zij een subsidie o.i.d. kan 
vertrekken om bijv. een BBQ / opruimdag te organiseren om de tijdelijke 
attributen gezamenlijk op te ruimen. Deze richtlijnen zullen ook aangevuld 
worden met Noorderduin en Boomrijk.  
 

7. Bewonersvraag: Speeltoestellen in Duin 
Via het KCC is de vraag van een bewoner gekomen of het niet mogelijk is 
om speeltoestellen in Duin te plaatsen? MxdV geeft aan dat hier in het 
Masterplan nadrukkelijk is aangegeven dat er in het Duinlandschap geen 
speeltoestellen zouden komen. MdV geeft aan dat zij dit niet voor ogen 
hadden, maar dat zij hier op zich niets op tegen hebben, mits het van hout is 
en passend is bij het landschap. JK geeft aan dat het beleid van de gemeente 
is om geen kleine plekjes meer aan te wijzen om te spelen, maar deze op een 
centrale plek moeten komen. Aangegeven wordt dat de toekomstige twee 
scholen een openbaar speelterrein krijgen. Daarnaast is er ook nog het 
strand en de attributen bij Steel Creek. BB geeft aan dat een speelplek ook 
een plek is waar kinderen met elkaar afspreken. Dit kunnen ook stapstenen 
of touwen in het bos zijn. Als ouders zijde wil je toezicht houden op 
kinderen tot ca. 7 jaar. Gezien de attributen die tijdens de schouw zijn 
waargenomen is er duidelijk behoefte aan speeltoestellen in het gebied. Er 
zal een inventarisatie gemaakt worden van alle huidige, toekomstige 
voorzieningen, zodat dit ook naar de bewoners gecommuniceerd kan 
worden. Actie ZUS en BVR 
 

8. Laadpalen bezoekers-parkeren 
MP is niet aanwezig voor toelichting, maar in communicatie is duidelijk dat 
er vraag is naar laadpalen voor bezoekers van Boomrijk en Kreekbos Zuid. 
HT geeft aan dat de gemeente deze palen plaatst en beheert. Vraag is waar 
deze moeten komen? En moet er 1 plek met 10 stuks of 10 plekken met 1 
laadpaal komen? Wat is handig? Daarnaast is vraag hoe deze eruit moeten 
komen te zien qua uitstraling? HT zal voor het volgende OT collega’s 
uitnodigen die hier over gaan binnen de gemeente.  
 

9. Stranden 
Beeldkwaliteitsplan Stranden 
MxdV geeft aan dat in verband met de ontwikkeling van het 
catamaranstrand besloten is om de ontwikkeling van de stranden tijdelijk op 
hold te zetten tot er meer duidelijk is. 
 



speelplekken DUIN - gelijk in uitstraling

alle speelplekken in DUIN hebben verschillende speelelementen, 
maar eenzelfde uitstraling door toepassing van dezelfde 

materialen, kleuren en bevestigingsmethodes:

A. ronde, grillige houten palen en of stammen

B. naturel speelnetten (zonder stalen knooppunten)

C. bevestiging speelnetten / speeltouwen d.m.v. touw zelf 

B. naturel speelnet (zonder stalen verbindingen)A. ronde, grillige houten palen, met natuurlijke vorm nog zichtbaar C. bevestiging speeltouw d.m.v. slingeren rond palen 

(minimaal gebruik stalen elementen)



speelelementen

1. lignetten (chillen / liggen ) 3. wiebeltouw (balanceren / 
wiebelen / slingeren )
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Rope Pyramid

 
 
Play value
The wooden posts of the Rope Pyramid 
carry and virtually protect a net structure 
in which children love to sit or lie togeth-
er. They also enjoy climbing to the top of 
this attractive piece of equipment via the 
nets. And the balancing rope below the 
open front of the net structure invites 
them to carry out little acrobatic exercises 
and promotes their sense of balance.
 

Fundamental characteristics
- child-oriented dimensions according to  
 ergonomic criteria
- very appealing design 
-  exercise activity: climbing, sitting, 

balancing

Suitable
- for children from 6 years of age
- for public playgrounds
 playgrounds situated near houses
 kindergartens/nurseries
 children’s homes
 child therapy centres

Model as design example

Notice
The image above is only an example. Sur-
facing must correspond to a fall height 
of ≤ 2.00 m. In addition, the height of the 
net upper edge is different (see technical 
information on the reverse side).

R I C H T E R S P I E L G E R Ä T E G M B H · D - 8 3 1 1 2 F R A S D O R F · P H O N E + 4 9 - 8 0 5 2 - 1 7 9 8 0 · F A X 4 1 8 0

4. lignet met klimtouwen (liggen / chillen / 
klauteren / ontmoeten)

5. houten speeldieren 
(zitten / fantasiespel / 

klimmen)

6. schommel 7. wiebelbrug (balanceren / klimmen / wiebelen) 8. touwbrug (klimmen / slingeren / wiebelen) 9. wiebelende houten speeldieren (wiegen/ fanta-
siespel / klimmen / in balans blijven)

10. kleuterklimwand (klimmen / 
klauteren / verstoppen)

11. balanceertouw met 
handkabel (balanceren)

12. stapstammen (springen 
/ balanceren )

13. evenwichtsbalken vlak 
(balanceren / klimmen)

14. evenwichtsbalken rond 
(balanceren / klimmen)

16. balanceertouw zonder handkabel (in balans blijven)15. mikado van boomstammen (klimmen / klauteren / zitten 
/ balanceren / ontmoeten / verstoppen)

2. palenbos (verstoppen, dwalen / fantasiespel)



nr. 4 speelplek Zuiderduin (0-5jr)

1. lignetten (chillen / liggen )

3. wiebeltouw (balanceren / wiebelen / 
slingeren )

2. palenbos (verstoppen, dwalen / 
fantasiespel)

1.

2.3.

obstakelvrije zone
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Rope Pyramid

 
 
Play value
The wooden posts of the Rope Pyramid 
carry and virtually protect a net structure 
in which children love to sit or lie togeth-
er. They also enjoy climbing to the top of 
this attractive piece of equipment via the 
nets. And the balancing rope below the 
open front of the net structure invites 
them to carry out little acrobatic exercises 
and promotes their sense of balance.
 

Fundamental characteristics
- child-oriented dimensions according to  
 ergonomic criteria
- very appealing design 
-  exercise activity: climbing, sitting, 

balancing

Suitable
- for children from 6 years of age
- for public playgrounds
 playgrounds situated near houses
 kindergartens/nurseries
 children’s homes
 child therapy centres

Model as design example

Notice
The image above is only an example. Sur-
facing must correspond to a fall height 
of ≤ 2.00 m. In addition, the height of the 
net upper edge is different (see technical 
information on the reverse side).

R I C H T E R S P I E L G E R Ä T E G M B H · D - 8 3 1 1 2 F R A S D O R F · P H O N E + 4 9 - 8 0 5 2 - 1 7 9 8 0 · F A X 4 1 8 0

4. lignet met klimtouwen (liggen / chillen / klauteren / ontmoeten)

nr. 5 speelplek Noorderduin 2b (0-5jr)

4.
5.

6.

5. houten speeldieren (zitten / fanta-
siespel / klimmen)

6. schommel

obstakelvrije zone



nr. 6 speelplek Noorderduin 1-2a (0-5jr)

7.

8.

7. wiebelbrug (balanceren / klimmen / wiebelen)

8. touwbrug (klimmen / slingeren / wiebelen)

obstakelvrije zone



nr. 7 speelplek Boomrijk-I (0-5jr)

9. wiebelende houten speeldieren (wiegen/ fantasiespel / klimmen / in balans blijven)

9.10. kleuterklimwand (klimmen / klauteren / 
verstoppen)

9.

10.

obstakelvrije zone



nr. 8 speelplek Boomrijk-II (0-5jr)

11. balanceertouw met handkabel 
(balanceren)

12. stapstammen (springen / balanceren )

11.

12.
13.14.

obstakelvrije zone

13. evenwichtsbalken vlak (balanceren / 
klimmen)

14. evenwichtsbalken rond (balanceren / 
klimmen)



nr. 9 studie speelplek Kreekbos-Zuid

15.16.

obstakelvrije zone

16. balanceertouw zonder handkabel (in balans blijven)

15. mikado van boomstammen (klimmen / klauteren / zitten / balanceren / 
ontmoeten / verstoppen)


